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Hvem er med, hvad er formdlet og hvordan kan | relatere til temaet? De fremtider vi udsoettes for Udforskning af alternativer Nye indsigter og spargsmdll Aktivering af fremtid i nutiden

1) Bliver fremtiden bedre eller voerre (udsyn)? Analyse af fremtidsbilleder omkring os ko-Poesien: | &r 2050 troeffer vi alle beslutninger med Jordens Tidsrejse tillbage til nutiden
2) Kan vi pdvirke fremtiden, eller kan vi ikke pdvirke fremtiden (agens)? bedste for gje. En scerlig stemme, der taler pd planetens vegne,
TEKNOLOG KLIMA SOCIALT guider nu vores valg og handlinger. Menneskeheden har valgt ikke Hvad ser du nu som du ikke sd fer?
loengere at bestemme alene, men arbejder nu sammen og Hvad skal vi goere anderledes?
fornandler i harmoni med dlle levende voesener pd Jorden. Hvilke handlinger kan vi gere for at komme toettere pd en bedre fremtid?

1) Hvilke lokale klimahandlinger skal vi som gruppe gemmemfere pd
baggrund af fremtidsvoerkstedet?
2) Hvilke andre events kan vi spille sammen med [okalt eller
nationalt?

Fremtiden er lys
t 1

Hvordan feles denne nye virkelighed for dig?
Hvad forestiller du dig, at vi laver?
Veelg et billede. Hvad ser i? Hvor tror i det stammer fra? Hvilke Hvad vil voere din ferste handling i denne fremtid?
underliggende antagelser ligger der bag?

1 10

Vi kan pévirke Vi kan ikke Nutidens uventede redliteter, overraskelser og undren
fremtiden pdvirke fremtiden

NUTID 2050

Tidsrejse til 2050 Hvilke handlinger kan vi tage Foellesnoevnere af de
idag, for at komme tcettere individuelle handlinger
P& den gnskede fremtid? fra tidsrejsen til 2060

Hvordan ser den den gnskvoerdige fremtid ud?
| 10 Hvordan feles der her?
Fremtiden er mork
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